Computerfri kodning

leeringsforlgb i brug og udvikling af computertaenknmg vha. kodning

(malet med forlobet:

-At eleverne tilegner sig viden om og kendskab til
hvordan man anvender kode og computertaenkning
til lasning af opgaver - bade teknologiske som
virkelige fysiske opgaver.

-At eleverne tilegner sig en grundviden om
sammenhang og brug af computertaenkning i
forbindelse med lgsning af opgaver

-At eleverne tilegner sig viden om og kendskab til

kompetencerne i 21skills.

{if - then}

</kode>

{when start}
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Det at arbejde med kodning skal ses som en form for
teknologibaseret skattejagt. Der er en start og en slutning
i koden samt en sammenhaeng der farer “programmgren”
trygt og fejlfrit fra start til slut.

og logisk problemlgsning.
For at navigere den rigtige vej og klare
udfordringer og opgaver rigtigt og i den
rigtige reekkefalge geelder det om bade
, at finde eller lave (opfinde) de helt
rigtige koder eller kommandoer.

“En computer gar kun det, du har bedt den om”
Det er dig som “programmaear”, der bestemmer koden.
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21skills og computer taenkning

Programmering og kodning betegnes typisk som individuel aktivitet og forbindes med det at
“ngrde” med produktion af computerprogrammer. Hovedessensen ved computerprogrammering er
den logiske problemlgsning. Leeringsforlgbet her arbejder med begrebet computerfri kodning,

hvor hverken elever eller leerere har behov for en computer for at udfare opgaverne.

Det er vigtigt at forsta grundtankerne bag den logiske problemlgsning computertaenkning udger
- det geelder om bade at kunne bade forsta den enkelte kode og samtidig hele den

komplette og komplekse kodestreng.

Computerkodning er logisk problemlgsning, laeringsforlabet her kombinerer kompetencerne fra
21st skills, kompetencer der er mere umalbare og opfordrende til kreativ teenkning.

De 6 hovedkompetencer i 21skills er naevnt herunder med en lille note til hvordan den enkelte
kompetence taenkes iscenesat i forhold til arbejdet med computerfri kodning.

De 6 kompetencer skal bringes i spil ind i forlabet netop der, hvor de giver mening ift.elevernes
opgavelgsning. Som ansvarlig fagperson er det derfor afgerende vigtigt, man har leest den
medfglgende folderen om 21skills og sat sig ind i hvilke anvendelsesmuligheder
kompetencerne har ind i leeringsmiljget (interaktion med de fag-faglige omrader og FFM).

Den medfelgende folder om 21skills indeholder en taksonomi ift. at vurdere enten den enkelte elev
eller den respektive gruppe ud fra deres arbejde med opgaven sat op mod kompetencerne.

Der er udarbejdet et scorekort til “karaktergivning” ud fra de 6 kompetencer, dette scorekort er
tilteenkt brugt ved besag i PIL men kan ogsa bruges til laeringsforlabet om computerfri kodning.
Det vil veere den ansvarlige fagpersons opgave at udfylde scorekortet.

Elevernes evner til at samarbejde omkring den/de
pageeldende opgaver. Der er flere niveauer i

Kollaboration samarbejdet, man som fagperson skal forholde
sig til.

| hvor stor stil og pa hvilken made bruger eleverne
|T & |%ring it til bade at lase deres opgaver pa samt udvikle/designe
eller producere et eller flere produkter inden for it.

Videnskonstruktion

Innovation Her vurderes eleverne pé deres evner til at lose
problemer, opgaver eller udfordringer fra den virkelige
verden pa en nyteenkende og innovativ made.

i Her vurderes eleverne pa deres evner inden for det
Selvevaluermg at planlaegge eget arbejde, og det at revidere deres
arbejde pa baggrund af feedback.

Kompetent Kommunikation

Her vurderes elevernes kommunikationskompetencer i forhold til
det at fremstille omfattende eller multimodal kommunikation.

Ligeledes elevernes evner til at levere understattende beviser for deres
opgavelgsning kommunikativt.
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Design

din egen kode
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Computertaenkning opfordrer til udpreeget logisk taenkning og liniger logisk problemlgsning.
Inden for denne kasseteenkning gemmer der sig en stor ramme for kreativitet og mulighed
for indivisuel eller kollaborativ design og udvikling af koder/kommandoer.

Eleverne skal udfordres pa det at designe deres egne koder.

Hvad skal koden indeholde for at lgse den specifikke opgave ?

Hvilke dele skal koden/kommandoen besta af ?

Hvilke tilteenkte funktioner gnskes med og i koden?

Hvilken detaljeringsgrad og nuancer kan man integrere i koden ?

Er der tale om en niveaudeling ? ("ga frem” - “ga 10 skridt frem” - “ga til du mader...” etc)

For at hjeelpe eleverne i designprocessen

kan man med fordel bede dem om at bruge
POST-IT’s (én til hver kommando)
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| Forlgbsoversigt

planlaegning, materialer og tidshorisont

Malet for den computerfri kodning ind i fagene er:

Elevere skal forsta og anvende de grundlaeggende principper og begreber inden for
kodning - herunder abstraktion, logik, algoritmer og datapraesentation.

De skal kunne analysere problemer ud fra logiske reesonnementer, og have gentagne
praktiske erfaringer med at lave kode-strenge med henblik pa at lase problemer etc.
Skal kunne koble den computerfri kodning over i og anvende informationsteknologi
pa en ansvarlig, kompetent, sikker og kreativ made.

Planlaegning af et forlab med computerfri kodning:

Grundtankerne fra computerfri kodning kan planlaegges ind i stort set alle fag og alle
omrader. Som ansvarlig fagperson er det for det farste vigtigt man saetter sig ind i
begreberne for computerfri kodning samt de 6 kompetencer i 21skills.

Selve opgaven for eleverne vil typisk dreje sig om side 2, 4 og 5 i forhold til at arbejde
hands-on med kodning og kommandoer.

Den computerfri kodning kan bruges som optakt til eksempelvis block-programmering
kendt fra Scratch, robotter og LEGO Mindstorms.

Materialer til forlab med computerfri kodning:

Det kreever ikke meget andet end blyant og papir for at arbejde med den computerfri
kodning ind i skoledagen og de enkelte fag.

Det anbefales for at styrke det visuelle indtryk hos eleverne, at der arbejdes med eks.
kvadratiske papirstykker eller POST-IT’s saledes hvert kode/kommando far hvert sit
stykke fysisk papir. Farvekodet papir giver ogsa en visuel bedre effekt.

Ternet papir kan bruges ligesom kodebaner sa som side 4 i dette materiale.

Tisdhorisonten for forlab med computerfri kodning:

Sessioner med den computerfri kodning og arbejdet med design af koder og
kommandoer straekker sig typisk over en lektion pa 45 minutter. Som fagperson vurderer
man selv med kendskab til sine elever om forlgbet straekkes over 2 lektioner eller

om det er sma 15 minutters opgaver.

Det er en klar mulighed at give eleverne den opgave, de skal udarbejde koder til forlab
som en form for ugeopgave eller lille lektie til kommende dage, hvor de sa skal formidle
og preesentere deres koder for den gvrige klasse.
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