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Spille- og kodehaefte



Glas med vand

Ekstra point ved siden af opgaverne
Omrade for start (gren, bla eller rad)
De fire felter med ekstra point kan alle tilgas fra grent startomrade.

Der skal veere last op for bla eller radt omrade for at starte derfra.

HUSK: Man kan ikke kgre over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant s | kan viske ud ©




De tre aebler

Ekstra point ved siden af opgaverne
Omrade for start (gran, bla eller rad)
De fire felter med ekstra point kan alle tilgas fra grent startomrade.

Der skal veere last op for bla eller radt omrade for at starte derfra.

HUSK: Man kan ikke kgre over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant s | kan viske ud ©




Melonen

Ekstra point ved siden af opgaverne

Omrade for start (gren, bla eller rgd)
De fire felter med ekstra point kan alle tilgas fra grent startomrade.
Der skal veere last op for bla eller radt omrade for at starte derfra.

HUSK: Man kan ikke kgre over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant s | kan viske ud ©




De fire bananer

Ekstra point ved siden af opgaverne
Omrade for start (gren, bla eller rad)
De fire felter med ekstra point kan alle tilgas fra grent startomrade.

Der skal veere last op for bla eller radt omrade for at starte derfra.

HUSK: Man kan ikke kgre over felter med kegler eller
opgaveforhindringer! (Der kan vaere feelder i denne opgave)

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant s | kan viske ud ©




Vanddepotet

Omrade for start (gren)
Vanddepotet kan kun tilgas fra grgnt startomrade - man ma ikke
starte pa selve vanddepoter (felt F2).

HUSK: Man kan ikke kare over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant sa | kan viske ud ©




Frugtdepotet

Omréde for start (gren eller bld)

Frugtdepotet kan kun tilgas hvis man har last op for blat omrade
(veeret forbi frugtdepotet i grent startomrade) - man ma ikke starte pa
selve vanddepoter (felt A9).

HUSK: Man kan ikke kgre over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant s | kan viske ud ©
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BeeBot Maraton

Omrade for start (gren, bla og rad)

HUSK: Man kan ikke kare over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant sa | kan viske ud ©




START

Slalomkgrsel

Omrade for start (gren)

HUSK: Man kan ikke kare over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant sa | kan viske ud ©




Treekke tov

Omréade for start (bla)

HUSK: Man kan ikke kare over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant sa | kan viske ud ©




Fa pulsen op

Omréade for start (bla)
Hvis BeeBot "falder” ned fra et step-trin, ma den starte forfra

HUSK: Man kan ikke kare over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant sa | kan viske ud ©




START

Bagleens balancegang

Omrade for start (rad)
Hvis BeeBot "falder” ned fra et balancebraet, ma den starte forfra

HUSK: Man kan ikke kare over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant sa | kan viske ud ©




100 meter lgb

Omréde for start (rad)

HUSK: Man kan ikke kare over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant sa | kan viske ud ©




1Uvis

Vip det store traktordaek

Omrade for start (gren, bla eller rad)

BeeBot skal komme med tillgb. Traktordeekket et tungt, sa koden
skal veere: 2 trin frem og ét tilbage ind til BeeBot rammer den grgnne
cirkel med traktordaekket

HUSK: Man kan ikke kgre over felter med kegler eller
opgaveforhindringer!

Startfelt og retning

Tegn jeres kodepile ind her

Brug farst blyant sa | kan viske ud ©




